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Un polygone régulier est un polygone convexe dont tous les c6tés ont la méme longueur et tous les angles
ont la méme mesure.

Au cours de cet exercice, on pourra utiliser le résultat admis suivant : « La somme des mesures en degré des
angles d’'un polygone régulier a n c6tés vaut 180n — 360. »

Déterminer, sans justifier, la nature des deux figures tracées lorsqu’'on exécute le programme A et le
programme B.
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2) On considére le pentagone régulier ABCDE ci-dessous. F est un point de la droite (AB) n’appartenant pas
a la demi-droite [BA).

A B

a) Démontrer que FBC = 72°.
b) En déduire les modifications a apporter au programme A pour que la figure tracée soit un pentagone
régulier.

Pour la suite de I'exercice, on admet que, pour tout polygone réqulier, 'angle FBC est égal a 360° divisé par le
nombre de cétés de ce polygone.
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3) On souhaite maintenant réaliser un programme qui, lorsqu’on I'exécute, permet d’obtenir le tracé d’un
polygone régulier dont le nombre de c6tés est choisi par l'utilisateur. Voici les programmes élaborés par
quatre éléves.

Lequel de ces quatre programmes permet de réaliser le tracé souhaité ? Préciser pourquoi les autres ne
conviennent pas.
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Rappel : une fois que l'utilisateur a répondu a la question « Combien de cétés souhaitez-vous ? », la

valeur indiquée est stockée dans la variable 'E.

4) Le programme Scratch ne permet pas de tracer facilement un cercle. Comment peut-on utiliser
le travail mené dans cet exercice pour construire, avec Scratch, une figure ayant 'apparence
d'un cercle a'écran ?
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