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CRPE Groupement 3 2018 - Exercice 3 -

Modifications a réaliser pour obtenir le dessin attendu

Correction

Algorithmique et programmation

)

Le personnage avec le crayon
est orienté dans une direction
verticale, de haut en bas.

Orientation

EZLEEED de EX4) pixels

Le personnage avec le crayon
avance de 20 pixels vers le bas.

Tracé 1

tourner a CEITEICES de ELX) degrés

Le personnage avec le crayon
tourne de 90 degrés sur sa
gauche.

Changement d’orientation 1

faire |ETTIZTRD de EX1) pixels
_tourner  CITEITKD de (LX) degrés

Le tracé suivi du changement
d’orientation est réalisé 4 fois.

Au bout de la quatriéme fois, le
carré est tracé et le personnage
avec le crayon a retrouvé sa
position et son orientation
initiale.

Tracé du carré

Le personnage se déplace vers
le bas de 20 pixels, sans tracer,
en gardant la méme
orientation. 11 va donc se
retrouver sur le sommet du
premier carré, en bas a gauche.

Or, les carrés doivent étre
espacés de la longueur d’'un
coté. Le saut a réaliser doit
donc étre de 40 pixels.

répéter [g) fois
faire | répéter [L} fois
faire de E2) pixels

_tourner & CETEITED de EIX) degrés
| saute en CITIIED de |PTY pixels

Au bout de la septiéme fois, on
obtiendra 7 carrés.

Or, il en faut 8.

Le tracé doit donc étre répété
8 fois.

Deux modifications sont donc a réaliser pour obtenir le dessin attendu :

- Remplacer 20 par 40 dans « saute en avant de 20 pixels » ;
- Remplacer 7 par 8 dans « répéter 7 fois ».
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