A CRPE Groupement 2 2018 - Exercice 2
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Le programme ci-apres a été écrit avec le logiciel Scratch pour faire se déplacer le lutin « hélicoptére » de la
case « Nantes » a la case « Paris » sur l'arriére-plan ci-dessus, c’est-a-dire pour « avancer » de deux cases et
« monter » d’'une case.
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définir Position initiale Nantes

Position initiale Nantes aller 3 x: €D v: €

se tourner vers lest

définir 5 tourner vers lest

s'orienter a m

Un éléve souhaite modifier le programme pour que I'hélicoptére se déplace de la case « Nantes » a la case
« Lyon ». Par quels nombres doit-il remplacer les nombres « 120 », « 270 » et « 60 » ? Justifier votre réponse.
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