N CRPE Groupement 5 2017 - Exercice 2
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On considére 'algorithme ci-dessous programmeé a l'aide du logiciel Scratch.

quand cliqué
i [= 11 - gl Donnez moi un nombre impair ? o @ 8 e=11 ¢ Lx]

mettre X

mettre ¥ a ' réponse + e

G TTCWN TG TTT N Le résultat est @ f x * y + o

1) On décide d’entrer le nombre 7. Montrer que le résultat obtenu est 64.

2) On choisit 19 comme nombre de départ. Quel est alors le résultat ?

3) Démontrer que quel que soit le nombre impair choisi au départ le résultat est toujours le carré d'un

nombre et un multiple de 4.
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