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On utilise un logiciel de programmation.
On rappelle que s’orienter a 0 signifie qu’on oriente le stylo vers le haut.
On considére les deux scripts suivants:

Script 1 Script 2

s  effacer tout s  cffacer tout

/#  stylo en position d’écriture /#  stylo en position d’écriture

s’orienter a @

mettre longueur v a @

avancer de @

tourner (Y de @ degrés

avancer de @

tourner ¥) de @ degrés

avancer de longueur w

tourner C¥ de @ degrés

avancer de longueur w

tourner ”) de @ degrés

ajouter a longueur w @

1. On exécute le script 1 ci-dessus.
Représenter le chemin parcouru par le stylo sur le document a rendre avec la copie.

Chaque c6té de carreau mesure 20 pixels.
La position de départ du stylo est indiquée sur la
figure ci-contre.

Position de départ
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2. Quel dessin parmi les trois ci-dessous correspond au script 2 ?

On expliquera pourquoi les deux autres dessins ne correspondent pas au script 2.
Chaque cété de carreau mesure 20 pixels.

Dessin 1 Dessin 2 Dessin 3

Position de départ Position de départ Position de départ
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On souhaite maintenant obtenir le motif représenté
sur le dessin 4 :

effacer tout

#  stylo en position d’écriture

Dessin 4

s’orienter a Q
avancer de @

tourner (¥ de @) degrés

avancer de o

tourner %) de @) degrés

avancer de @

Position de départ tourner (¥ de @) degrés

avancer de @

A

Compléter sans justifier les trois cases du script 3 _ A ,

donné en document & rendre avec la copie, per- tourner ¥ de @@ degrés fois cases a comple
y . . -

mettant d’obtenir le dessin 4. ——T

tourner (¥ de @) degrés
avancer de @
tourner (¥ de @) degrés
avancer de o
tourner (¥ de @) degrés

avancer de @

4. A partir du motif représenté sur le dessin 4, on peut obte -dessous :
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14 15 16 17 18 19 20

[ | | | 1

Répondre aux questions suivantes sur votre copie en indiquant le numéro du motif qui convient (on
ne demande pas de justifier la réponse) :

a) Quelle est 'image du motif 1 par la translation qui transforme le point B en E ?

b
c

Quelle est 'image du motif 1 par la symétrie de centre B ?
Quelle est 'image du motif 16 par la symétrie de centre G ?

(@)
(b)
()
(d)

d) Quelle est I'image du motif 2 par la symétrie d’axe (CG) ?
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