
Exercice Brevet 2026 Ameriquenord - Ex
4

Algorithmique-programmation

Exercice 4

Dans cet exercice, aucune justification n’est demandée.
Un élève souhaite réaliser une figure constituée de carrés et de triangles équilatéraux, à l’aide d’un

logiciel de programmation. Pour cela, il crée les trois blocs ci-dessous :

Bloc 1 Bloc 2 Bloc 3

définir Initialisation

aller à x : 0 y : 0

s’orienter à 90

effacer tout

stylo en position d’écriture

définir carré

avancer de 50 pas

tourner de B degrés

répéter A fois

définir triangle équilatéral

avancer de 50 pas

tourner de D degrés

répéter C fois

L’instruction « s’orienter à 90 » signifie que le lutin se dirige vers la droite.

1. Quelles sont les coordonnées du lutin après l’exécution du Bloc 1 ?

2. Dans les blocs 2 et 3, on a remplacé certaines valeurs par les lettres A, B, C et D.

Sur la copie, indiquer la lettre et sa valeur correspondante.

3. L’élève a construit trois figures avec les trois programmes ci-dessous.

Associer chaque figure au programme correspondant.

Programme 1 Programme 2 Programme 3

quand est cliqué

Initialisation

triangle équilatéral

carré

avancer de 50 pas

tourner de 120 degrés

répéter 3 fois

quand est cliqué

Initialisation

carré

triangle équilatéral

avancer de 50 pas

de 90 degrés

répéter 4 fois

quand est cliqué

Initialisation

triangle équilatéral

avancer de 50 pas

tourner 60 degrés

triangle équilatéral

tourner 60 degrés

répéter 3 fois
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Figure A Figure B Figure C
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