Exercice BREVET 2017 Polynesie - Ex 6

I.I
a I 'ac Algorithmique-programmation) (Programme de calculs

La figure ci-aprés est la copie d’écran d’un programme réalisé avec le logiciel Scratch .

cacher la variable x +

1. Montrer que si on choisit 2 comme nombre de
départ, alors le programme renvoie —5.

2. Que renvoie le programme si on choisit au dé- | i et attendre
part :

cacher la variable y

mettre x w a réponse
(a) le nombre 5 ?

(b) le nombre —4 ?

3. Déterminer les nombres qu'il faut choisir au L pendant @) seconde
départ pour que le programme renvoie 0.

mettre y v a

dire ‘réponse pendant o seconde

dire (@liNelsatsiity pendant 0 seconde

)
# Retrouve des milliers d’ex-

ercices corrigés sur galilee.ac MathALEA



https://galilee.ac/annalesbac
https://galilee.ac/annalesbac
https://coopmaths.fr/alea/

